
 

 



1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа разработана в соответствии с основными положениями Федерального 

государственного образовательного стандарта основного общего образования,  Концепцией духовно-

нравственного развития и воспитания личности гражданина России, авторской программы 

«Изобразительное искусство»  под редакцией Б. М. Неменского.   

Цель школьного предмета «Изобразительное искусство» – развитие визуально-пространственного 

мышления учащихся как формы эмоционально-ценностного, эстетического освоения мира, как формы 

самовыражения и ориентации в художественном и нравственном пространстве культуры. 

         Художественное развитие обучающихся осуществляется в процессе практической, деятельностной 

формы в процессе личностного художественного творчества. 

Основные формы учебной деятельности – практическое художественное творчество посредством 

овладения художественными материалами, зрительское восприятие произведений искусства и 

эстетическое наблюдение окружающего мира. 

Задачи предмета «Изобразительное искусство»: 

- формировать опыт смыслового и эмоционально-ценностного восприятия визуального образа 

реальности и произведений искусства; 

- осваивать художественную культуру как форму материального выражения в пространственных 

формах духовных ценностей; 

- формировать понимание эмоционального и ценностного смысла визуально-пространственной формы; 

- развивать творческий опыт как формирование способности к самостоятельным действиям в ситуации 

неопределенности; 

- формировать активное, заинтересованное отношение к традициям культуры как к смысловой, 

эстетической и личностно-значимой ценности; 

- воспитывать уважение к истории культуры своего Отечества, выраженной в ее архитектуре, 

изобразительном искусстве, в национальных образах предметно-материальной и пространственной 

среды и понимании красоты человека; 

- развивать способности ориентироваться в мире современной художественной культуры; 

- овладевать средствами художественного изображения как способом развития умения видеть реальный 

мир, как способностью к анализу и структурированию визуального образа на основе его эмоционально-

нравственной оценки; 

- овладевать основами культуры практической работы различными художественными материалами и 

инструментами для эстетической организации и оформления школьной, бытовой и производственной 

среды.  

Программа ориентирована на работу по учебно-методическому комплекту: 

1. Изобразительное искусство. Рабочие программы. Предметная линия учебников под ред. Б. М. 

Неменского. 5-8 классы: пособие для учителей общеобразоват. учреждений / Б. М. Неменский, Л. А. 

Неменская, Н. А. Горяева, А. С. Питерских. – М.: Просвещение, 2014. 

8. А.С. Питерских/ под ред. Б.М. Неменского. Изобразительное искусство. Изобразительное искусство  

в театре, кино, на телевидении. 8 класс. Учебник для общеобразовательных организаций. М. 

Просвещение. 2018 г. 

Сроки реализации рабочей программы: 1 год 

Структура рабочей программы: пояснительная записка, планируемые результаты освоения 

учебного предмета, содержание учебного курса, календарно-тематическое планирование, приложения. 

 

2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

 

Личностные результаты предмета является формирования следующих умений и качеств:  

• расширение представлений о художественной картине мира на основе присвоения духовно 

нравственных ценностей изобразительного искусства, усвоения его социальных функций;  

• формирование социально значимых качеств личности: активность, самостоятельность, 

креативность, способность к адаптации в условиях информационного общества;  

• развитие способности критически мыслить, действовать в условиях плюрализма мнений, 

прислушиваться к другим и помогать им, брать ответственность за себя и других в коллективной 

работе;  



• осознание личностных смыслов художественных произведений разных жанров, стилей, 

направлений, понимание их роли в развитии современного мирового искусства.                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                               

• вхождение обучающихся в мир духовных ценностей изобразительного искусства, влияющих на 

выбор наиболее значимых ценностных ориентаций личности; 

• понимание социальных функций ИЗО (познавательной, коммуникативной, эстетической, 

практической, воспитательной, зрелищной и др.)  в жизни людей, общества, в своей жизни; 

• осознание особенностей изобразительной культуры России, своего региона, разных культур и 

народов мира, понимание представителей другой национальности, другой культуры и стремление 

вступать с ними в диалог; 

• использование полученных на уроках ИЗО способов художественно-прикладного освоения мира во 

внеурочной (внеклассной и внешкольной), досуговой деятельности, в процессе самообразования.  

    

Метапредметные результаты 

Регулятивные УУД 

Обучающийся сможет: 

• самостоятельно определять цели и способы решения учебных задач в процессе восприятия 

произведений искусств различных эпох, стилей, жанров, школ, направлений и в индивидуальных 

творческих работах;   

• приобрести опыт работы различными художественными материалами и в разных техниках в 

различных видах визуально-пространственных искусств, в специфических формах художественной 

деятельности, в том числе базирующихся на ИКТ (цифровая фотография, видеозапись, 

компьютерная графика, мультипликация, анимация); 

• осуществлять действия контроля, коррекции, оценки действий партнера в коллективной и 

групповой художественно-творческой, проектно-исследовательской, внеурочной, досуговой 

деятельности, в процессе самообразования и самосовершенствования;  

• устойчиво проявлять способности к мобилизации сил, организации волевых усилий в процессе 

работы над исполнением музыкальных сочинений на уроке, внеурочных и внешкольных формах 

художественно-эстетической, проектной деятельности, в самообразовании;   

• развивать критическую оценку собственных учебных действий, действий сверстников в процессе 

познания художественной картины мира, различных видов искусства, участия в индивидуальных и 

проектах;   

• устойчиво уметь работать с различными источниками информации о изобразительных видах 

искусства и других видов искусства, их сравнение, сопоставление, выбор наиболее значимых 

/пригодных/ для усвоения учебной темы, творческой работы, исследовательского проекта.    

                                                                                                                                                                    

Познавательные УУД 

Обучающийся сможет: 

• познавать различные явления жизни общества и отдельного человека на основе вхождения в мир 

художественных образов в изобразительных искусствах различных эпох и стран, их анализа, 

сопоставления, поиска ответов на проблемные вопросы; 

• проявлять интерес к воплощению приемов деятельности художников, скульпторов, дизайнеров, 

архитекторов (профессиональных и народных) в собственной творческой деятельности; 

• выявлять в проектно-исследовательской деятельности специфики изобразительной художественной 

культуры своей семьи, края, региона;  

• понимать роль синтеза /интеграции/ искусств в развитии художественной культуры России и мира, 

различных национальных школ и направлений; 

• идентифицировать /сопоставлять/ терминов и понятий художественного языка изобразительного 

искусства с художественным языком различных видов искусства на основе выявления их общности 

и различий; 

• применять полученные знания о изобразительной художественной культуре, о других видах 

искусства в процессе самообразования, внеурочной творческой деятельности;  



• проявлять устойчивый интерес к информационно-коммуникативным источникам информации о 

изобразительном искусстве, музыке, литературе, кино, театре, умение их применять в 

изобразительно-творческой деятельности (урочной, внеурочной, досуговой, самообразовании);  

• формировать познавательные мотивы деятельности по созданию индивидуального портфолио для 

фиксации достижений по формированию художественной культуры, художественного вкуса, 

художественных потребностей.  

 

Коммуникативные УУД 

 

Обучающийся сможет: 

 

• приобретение опыта работы над визуальным образом в синтетических искусствах (театр и кино); 

• расширять источники информации с помощью сети Интернет, необходимые для закрепления 

знаний о взаимодействии ИЗО с другими видами искусства; 

• решать учебные задачи в процессе сотрудничества с одноклассниками, учителем в процессе 

художественно-творческой, исследовательской деятельности; 

• устойчиво проявлять способности к контактам, коммуникации со сверстниками, учителями, умение 

аргументировать (в устной и письменной речи) собственную точку зрения, принимать (или 

отрицать) мнение собеседника, участвовать в дискуссиях, спорах по поводу различных явлений в 

изобразительных видах искусства; 

• овладевать навыками постановки и решения проблемных вопросов, ситуаций при поиске, сборе, 

систематизации, классификации информации о живописи, графике, скульптуре, архитектуре, 

дизайне, ДПИ, художниках, скульпторах, архитекторах в процессе восприятия и выполнения 

творческих работ;  

• осуществлять интерактивный диалог в едином информационном пространстве художественной 

культуры; 

• общаться на основе развернутой письменной речи со сверстниками, учителями с помощью 

форумов, чатов и видеоконференций, в процессе участия в дистанционных конкурсах.    

                                                                                                                                                        

 

Предметные результаты 

 

В результате изучения темы «Художник и искусство театра» 

Ученик научится:   

• понимать специфику изображения и визуально-пластической образности в театре и на киноэкране. 

• перечислять и характеризовать основные формы графического дизайна, его художественно-

композиционные, визуально-психологические и социальные аспекты; 

• понимать, что все замыслы художника и созданное им оформление живут на сцене только через 

актёра, благодаря его игре; 

• узнавать, что образное решение сценического пространства спектакля и облика его персонажей 

составляют основную творческую задачу театрального художника; 

• осознавать специфику спектакля. 

 

Ученик получит возможность научиться: 

• добиваться эмоциональной выразительности; 

• представлять историю развития искусства театра, эволюцию театрального здания и 

устройства сцены (от древнегреческого амфитеатра до современной мультисцены); 

• понимать различия в творческой работе художника-живописца и сценографа; 

• развивать свою зрительскую культуру; 

• понимать единство творческой природы театрального и школьного спектакля. 

 

В результате изучения темы «Эстафета искусств: от рисунка к фотографии»  

Ученик научится:        

• понимать специфику изображения в фотографии, его эстетическую условность; 

• различать особенности художественно-образного языка; 



• понимать и объяснять, что в основе искусства фотографии лежит дар видения мира, умение 

отбирать и запечатлевать в потоке жизни её неповторимость в большом и малом; 

• владеть элементарными основами грамоты фотосъёмки; 

• осознанно осуществлять выбор объекта, точки съёмки, ракурса, крупности плана; 

• анализировать и сопоставлять художественную ценность чёрно-белой и цветной фотографии; 

• понимать и объяснять значение информационно-эстетической и историко- документальной 

ценности фотографии; 

• анализировать работы мастеров отечественной и мировой фотографии; 

• развивать в себе художнические способности, используя для этого компьютерные технологии и 

Интернет; 

• осваивать навыки оперативной репортажной съёмки события и учиться владеть основами 

операторской грамоты, необходимой в жизненной практике. 

 

Ученик получит возможность научиться: 

• осознавать, что фотографию делает искусством не аппарат, а человек, снимающий этим 

аппаратом; 

• применять в своей съёмочной практике ранее приобретённые знания и навыки композиции; 

• работать с освещением для передачи объёма и фактуры вещи при создании художественно-

выразительного фотонатюрморта; 

• уметь работать оперативно и быстро; 

• работать с освещением (а также точкой съёмки, ракурсом и крупностью плана) для передачи 

характера человека; 

• постоянно овладевать новейшими компьютерными технологиями, повышая свой творческий 

уровень; 

• приобретать навыки композиционной обработки фотоснимка при помощи различных 

компьютерных программ. 

 

В результате изучения темы «Фильм — творец и зритель»  

Ученик научится: 

• понимать и объяснять синтетическую природу фильма; 

• представлять кино как о пространственно-временное искусство; 

• понимать и объяснять, что современное кино; 

• представлять роль художника-постановщика в игровом фильме; 

• излагать свой замысел в форме сценарной записи; 

• иметь представление о творческой роли режиссёра в кино; 

• овладевать азами режиссёрской грамоты; 

• овладевать азами операторской грамоты, техники съёмки и компьютерного монтажа; 

• смотреть и анализировать с точки зрения режиссёра; 

• представлять различные виды анимационных фильмов и этапах работы над ними 

• уметь применять сценарно-режиссёрские навыки при построении текстового и изобразительного 

сюжета. 

 

Ученик получит возможность научиться: 

• узнавать, что решение изобразительного строя фильма является результатом совместного 

творчества режиссёра, оператора и художника; 

•  осознавать единство природы творческого процесса в фильме-блок-бастере и домашнем 

видеофильме; 

• узнавать технологический минимум работы на компьютере в разных программах; 

• понимать роль и значение художника в создании анимационного фильма; 

• реализовывать свои художнические навыки и знания при съёмке; 

• давать оценку своим творческим работам и работам одноклассников в процессе их коллективного 

просмотра и обсуждения. 

 

В результате изучения темы «Телевидение — пространство культуры?» 



Ученик научится:        

• узнавать, что телевидение прежде всего является средством массовой информации, транслятором 

самых различных событий и зрелищ; 

• понимать многофункциональное назначение телевидения как средства не только информации; 

• получать представление о разнообразном жанровом спектре телевизионных передач; 

• осознавать общность творческого процесса при создании любой телевизионной передачи и 

кинодокументалистики; 

• понимать, что кинонаблюдение — это основа документального видеотворчества как на 

телевидении, так и в любительском видео; 

• понимать эмоционально-образную специфику жанра видеоэтюда и особенности изображения в нём 

человека и природы; 

• представлять и объяснять художественные различия живописного пейзажа, портрета и их 

киноаналогов; 

• понимать информационно-репортажную специфику жанра видеосюжета и особенности 

изображения в нём события и человека; 

• понимать и уметь осуществлять предварительную творческую и организационную работу по 

подготовке к съёмке сюжета, добиваться естественности и правды поведения человека в кадре; 

• понимать и объяснять специфику и взаимосвязь звукоряда, экранного изображения в видеоклипе, 

его ритмически-монтажном построении; 

• рассуждать, выражать своё мнение по поводу своих творческих работ и работ одноклассников. 

 

Ученик получит возможность научиться: 

• узнавать, что неповторимую специфику телевидения составляет прямой эфир; 

• формировать собственную программу телепросмотра, выбирая самое важное и интересное, а не 

проводить всё время перед экраном; 

• приобретать и использовать опыт документальной съёмки и тележурналистики (интервью, 

репортаж, очерк) для формирования своего телевидения; 

• приобретать представление о различных формах операторского кинонаблюдения; 

• реализовывать сценарно- режиссёрскую и операторскую грамоту творчества в практике 

создания видеоэтюда; 

• реализовывать режиссёрско- операторские навыки и знания в условиях оперативной съёмки 

видеосюжета; 

• пользоваться опытом создания видеосюжета при презентации своих сообщений в Интернете 

• оценивать содержательное наполнение и художественные достоинства произведений экранного 

искусства. 

 

Формирование ИКТ-компетенций 

 

• осуществлять поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием 

учебной литературы, энциклопедий, справочников (включая электронные, цифровые), в открытом 

информационном пространстве, в том числе контролируемом пространстве Интернета; 

• элементарным практическим умениям и навыкам в различных видах художественной деятельности 

(рисунке, живописи, скульптуре, художественном конструировании и др.), а также в 

специфических формах художественной деятельности, базирующихся на ИКТ (цифровая 

фотография, видеозапись, элементы мультипликации и др.) 
 

В итоге освоения программы учащиеся должны:  

 

• активно использовать язык изобразительного искусства и различные художественные      

материалы для освоения содержания различных учебных предметов (литературы, окружающего 

мира, технологии и др.); 

• владеть диалогической формой коммуникации, уметь аргументировать свою точку зрения в 

процессе изучения изобразительного искусства; 



• различать и передавать в художественно-творческой деятельности характер, эмоциональное 

состояние и свое отношение к природе, человеку, обществу; осознавать общечеловеческие 

ценности, выраженные в главных темах искусства; 

• выделять признаки для установления стилевых связей в процессе изучения изобразительного 

искусства; 

• понимать специфику изображения в полиграфии; 

• различать формы полиграфической продукции: книги, журналы, плакаты, афиши и др.); 

• различать и характеризовать типы изображения в полиграфии (графическое, живописное, 

компьютерное, фотографическое); 

• проектировать обложку книги, рекламы открытки, визитки и др.; 

• создавать художественную композицию макета книги, журнала; 

• называть имена великих русских живописцев и архитекторов XVIII – XIX веков; 

• называть и характеризовать произведения изобразительного искусства и архитектуры русских 

художников XVIII – XIX веков; 

• называть имена выдающихся русских художников-ваятелей XVIII века и определять 

скульптурные памятники; 

• называть имена выдающихся художников «Товарищества передвижников» и определять их 

произведения живописи; 

• называть имена выдающихся русских художников-пейзажистов XIX века и определять 

произведения пейзажной живописи; 

• понимать особенности исторического жанра, определять произведения исторической живописи; 

• активно воспринимать произведения искусства и аргументированно анализировать разные 

уровни своего восприятия, понимать изобразительные метафоры и видеть целостную картину 

мира, присущую произведениям искусства; 

• определять «Русский стиль» в архитектуре модерна, называть памятники архитектуры модерна; 

• использовать навыки формообразования, использования объемов в архитектуре (макеты из 

бумаги, картона, пластилина); создавать композиционные макеты объектов на предметной 

плоскости и в пространстве; 

• называть имена выдающихся русских художников-ваятелей второй половины XIX века и 

определять памятники монументальной скульптуры; 

• создавать разнообразные творческие работы (фантазийные конструкции) в материале; 

• узнавать основные художественные направления в искусстве XIX и XX веков; 

• узнавать, называть основные художественные стили в европейском и русском искусстве и время 

их развития в истории культуры; 

• осознавать главные темы искусства и, обращаясь к ним в собственной художественно-

творческой деятельности, создавать выразительные образы; 

• применять творческий опыт разработки художественного проекта – создания композиции на 

определенную тему; 

• понимать смысл традиций и новаторства в изобразительном искусстве XX века. Модерн. 

Авангард. Сюрреализм; 

• характеризовать стиль модерн в архитектуре. Ф.О. Шехтель. А. Гауди; 

• создавать с натуры и по воображению архитектурные образы графическими материалами и др.; 

• работать над эскизом монументального произведения (витраж, мозаика, роспись, 

монументальная скульптура); 

• использовать выразительный язык при моделировании архитектурного пространства; 

• характеризовать крупнейшие художественные музеи мира и России; 

• получать представления об особенностях художественных коллекций крупнейших музеев мира; 

• использовать навыки коллективной работы над объемно- пространственной композицией; 

• понимать основы сценографии как вида художественного творчества; 

• понимать роль костюма, маски и грима в искусстве актерского перевоплощения; 

• называть имена великих актеров российского театра XX века (А.Я. Головин, А.Н. Бенуа, М.В. 

Добужинский); 

• различать особенности художественной фотографии; 



• различать выразительные средства художественной фотографии (композиция, план, ракурс, свет, 

ритм и др.); 

• понимать изобразительную природу экранных искусств; 

• характеризовать принципы киномонтажа в создании художественного образа; 

• различать понятия: игровой и документальный фильм; 

• называть имена мастеров российского кинематографа. С.М. Эйзенштейн. А.А. Тарковский. 

С.Ф. Бондарчук. Н.С. Михалков; 

• понимать основы искусства телевидения; 

• понимать различия в творческой работе художника-живописца и сценографа; 

• применять полученные знания о типах оформления сцены при создании школьного спектакля; 

• применять в практике любительского спектакля художественно-творческие умения по созданию 

костюмов, грима и т. д. для спектакля из доступных материалов; 

• добиваться в практической работе большей выразительности костюма и его стилевого единства 

со сценографией спектакля; 

• использовать элементарные навыки основ фотосъемки, осознанно осуществлять выбор объекта и 

точки съемки, ракурса, плана как художественно-выразительных средств фотографии; 

• применять в своей съемочной практике ранее приобретенные знания и навыки композиции, 

чувства цвета, глубины пространства и т. д.; 

• пользоваться компьютерной обработкой фотоснимка при исправлении отдельных недочетов и 

случайностей; 

• понимать и объяснять синтетическую природу фильма; 

• применять первоначальные навыки в создании сценария и замысла фильма; 

• применять полученные ранее знания по композиции и построению кадра; 

• использовать первоначальные навыки операторской грамоты, техники съемки и компьютерного 

монтажа; 

• применять сценарно-режиссерские навыки при построении текстового и изобразительного 

сюжета, а также звукового ряда своей компьютерной анимации; 

• смотреть и анализировать с точки зрения режиссерского, монтажно-операторского искусства 

фильмы мастеров кино; 

• использовать опыт документальной съемки и тележурналистики для формирования школьного 

телевидения; 

• реализовывать сценарно-режиссерскую и операторскую грамоту в практике создания видео-

этюда. 
 

3. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

Тема  8 класса – «Изобразительное искусство в театре, кино, на телевидении» -  направлена на 

изучение роли и места изобразительного искусства   в пространственно – временных  (синтетических)   

видах искусства. В процессе  изучения  данной темы постоянно делается упор на  уже сформированные 

у учащихся  знания  о  видах  и жанрах изобразительного искусства,  выразительных средствах,  

материалах. Новый   материал  расширяет и углубляет  знания  учащихся, полученные  в процессе 

изучения  предыдущих блоков программы.  Учащиеся  учатся применять  полученные ранее знания  в  

новых  видах деятельности. 

Тема 8 класса –  «Изобразительное искусство в театре, кино, на телевидении» - является как развитием, 

так и принципиальным расширением курса визуально-пространственных искусств. XX век дал 

немыслимые ранее возможности влияния на людей зрительных образов при слиянии их со словом и 

звуком. Синтетические искусства – театр, кино, телевидение – непосредственно связанные с 

изобразительными и являются сегодня господствующими. 
 

 

 

 



8 класс 

 

Тема года «Изобразительное искусство в театре, кино, на 

телевидении» 

35 часов 

 Художник и искусство театра 7 часов 

Эстафета искусств: от рисунка к фотографии 8 часов 

Фильм – творец и зритель 12 часов 

Телевидение – пространство культуры? 7 часов 

Защита проекта 1 час 

 

 

«ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОЕ ИСКУССТВО В ТЕАТРЕ , КИНО , НА ТЕЛЕВИДЕНИИ»   

 

Художник и искусство театра. Роль изображения в синтетических искусствах (7 ч) 

 

Образная сила искусства. Изображение в театре и кино. Специфика изображения в произведениях 

театрального и экранного искусства. Жанровое многообразие театральных спектаклей. 

 Театральное искусство и художник. Правда и магия театра 

 Актер – основа театрального искусства. Сценография – элемент  единого образа спектакля. Устройство 

сцены и принципы  театрального макетирования. 

 Сценография  - особый вид художественного творчества. Безграничное  пространство сцены. 

 Различия в творчестве сценографа и художника – живописца. Основные задачи театрального 

художника. Типы декорационного оформления спектакля. 

  Сценография искусство и производство  

Этапы и формы работы театрального художника. Элементы декорационного оформления сцены. 

   Костюм, грим и маска , или магическое « если бы».Тайны актерского перевоплощения1 

Образность и условность театрального костюма. Отличия бытового костюма , грима, прически от 

сценического. Костюм – средство характеристики персонажа. 

  Художник в театре кукол. Привет от Карабаса – Барабаса 

Ведущая роль художника кукольного спектакля как соавтора актера в создании образа персонажа. Виды 

театра кукол. Технологии создания простейших кукол. 

 Спектакль – от замысла к воплощению. Третий звонок. 

Анализ этапов создания театральной постановки. Важнейшая роль зрителя. Многофункциональность  

современных сценических зрелищ. 

 

Эстафета искусств от рисунка к фотографии.  Эволюция изобразительных искусств  и 

технологий 

 (8ч.) 

 

Фотография – взгляд сохраненный навсегда. Фотография  - новое изображение реальности. 

Становление фотографии как искусства. Искусство фотографии. Фотографическое изображение- не 

реальность , а новая художественная условность. 

 Грамота фитокомпозиции и съемки. Основа операторского фотомастерства: умение видеть и 

выбирать. 

Опыт изобразительного искусства -  фундамент съемочной грамоты. Композиция в живописи и 

фотографии. Выбор объекта, точки съемки, ракурс и крупность плана как художественно -  

выразительные средства в фотографии. 

 Фотография искусство « светописи».Вещь : свет и фактура. 

Свет – средство выразительности и образности. Фотография искусство светописи. Операторская 

грамота съемки фотонатюрморта. 

  « На фоне Пушкина снимается  семейство».Искусство фотопейзажа и фотоинтерьера. 

 Образные возможности  цветной и черно -  белой фотографии. Световые эффекты. Цвет в живописи и 

фотографии. Фотопейзаж – хранилище  визуально – эмоциональной памяти  об увиденном. 

 Человек на фотографии. Операторское мастерство фотооператора. 

  Анализ образности фотопортрета: художественное обобщение или изображение конкретного человека. 

Постановочный или репортажный фотопортрет. 

  Событие в кадре. Искусство фоторепортажа. 



  Фотоизображение как документ времени, летопись запечатленных мгновений истории. Методы работы 

над событийным репортажем. Семейная фотохроника. Операторская грамотность фоторепортажа. 

  Фотография и компьютер. Документ для фальсификации: факт и его компьютерная трактовка. 

 Фотография остановленное и запечатленное навсегда время. Правда и ложь в фотографии. 

Возможности компьютера в обработке фотографий. 

               

Фильм, творец и зритель. Что мы знаем об искусстве кино?  ((12ч) 

  

Многоголосый язык экрана. Синтетическая природа фильма и монтаж.         Пространство и 

время в кино. 

Кино – синтез слова, звука, музыки. Экранное изображение -  эффект последовательной смены кадров, 

их соединение. Художественная условность пространства и времени в  фильме. 

Художник и художественное творчество в кино. Художник в игровом фильме. Коллективность 

художественного творчества в кино. Роль режиссера и оператора в создании визуального образа 

фильма. Специфика творчества художника – постановщика в игровом фильме. 

 От большого экрана к домашнему видео. Азбука киноязыка.3 

Элементарные основы киноязыка и кинокомпозиции. Фильм – рассказ в картинках. Понятие кадра и 

плана. 

 Бесконечный мир кинематографа. 

 Искусство анимации. Многообразие жанровых киноформ. История и специфика рисовального  фильма. 

 

 Телевидение – пространство культуры? Экран – искусство – зритель. (7ч.) 

 

   Мир на экране: здесь и сейчас. Информационная и художественная природа телевизионного 

изображения. 

  Телевидение – новая визуальная технология. Художественный вкус и культура. Интернет – новейшее 

коммуникативное  средство. Актуальность и необходимость зрительской  творческой телеграмоты. 

 Телевидение и документальное кино. Телевизионная  документалистика : от видеосюжета до 

телерепортажа. 

Специфика телевидения – это « сиюминутность» происходящего на экране. Опыт документального 

репортажа. Основы школьной тележурналистики. 

Киноглаз, или Жизнь в врасплох. 

Кинонаблюдение – основа документального видеотворчества. Метод кинонаблюдения – основное 

средство изображения события и человека в документальном фильме телерепортаже. 

Телевидение, Интернет… Что дальше? Современные формы экранного языка. 

 Киноязык и коноформы не являются чем- то застывши и неизменным. Анализ эволюции 

выразительных средств и жанровых форм современного телевидения. Роль и возможности экранных 

форм в активизации художественного сознания и творческой видеодеятельности молодежи в интернет – 

пространстве. 

 В царстве кривых зеркал, или Вечные истина искусства. 

 Роль визуально –зрелищных искусств. В обществе и жизни человека. Позитивная и негативная роль 

СМИ. Телевидение – регулятор интересов и запросов общества. 
 



 

4. КАЛЕНДАРНО  - ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ. 8 класс. 

(1 ч. в неделю, 35 недель, всего 35 ч.) 

№ 

урока 

№ 

урока 

в 

теме 

Содержание 

(разделы, темы) 

Кол-во 

часов 

Характеристика основных видов учебной деятельности 

 

Дата проведения 

планируемая фактическая 

Художник и искусство театра (7ч.) 

1. 1. Искусство зримых образов. 1. Понимать специфику изображения и визуально-

пластической образности в театре и на киноэкране. 

Получать представления о синтетической природе и 

коллективности творческого процесса в театре, о роли 

художника-сценографа в содружестве драматурга, 

режиссёра и актёра. 

Узнавать о жанровом многообразии театрального 

искусства. 

05.09 

  

2. 2. 

 

Правда и магия театра. АРМ 1. Понимать соотнесение правды и условности в актёрской 

игре и сценографии спектакля. 

Узнавать, что актёр — основа театрального искусства и 

носитель его специфики. 

Представлять значение актёра в создании визуального 

облика спектакля. 

Понимать, что все замыслы художника и созданное им 

оформление живут на сцене только через актёра, благодаря 

его игре. 

Получать представление об истории развития искусства 

театра, эволюции театрального здания и устройства сцены 

(от древнегреческого амфитеатра до современной 

мультисцены). 

  



3. 3. 

 

Безграничное пространство 

сцены. 

1. Узнавать, что образное решение сценического пространства 

спектакля и облика его персонажей составляют основную 

творческую задачу театрального художника. 

Понимать различия в творческой работе художника-

живописца и сценографа. 

Осознавать отличие бытового предмета и среды от их 

сценических аналогов. 

Приобретать представление об исторической эволюции 

театрально- декорационного искусства и типах сценического 

оформления и уметь их творчески использовать в своей 

сценической практике. 

Представлять многообразие типов современных 

сценических зрелищ (шоу, праздников, концертов) и 

художнических профессий людей, участвующих в их 

оформлении. 

  

4. 4. Сценография — искусство и 

производство. АРМ 

1. Получать представление об основных формах работы 

сценографа (эскизы, макет, чертежи и др.), об этапах их 

воплощения на сцене в содружестве с бутафорами, 

пошивочными, декорационными и иными цехами. 

Уметь применять полученные знания о типах оформления 

сцены при создании школьного спектакля. 

  

5. 5. Тайны актёрского 

перевоплощения. 

1. Понимать и объяснять условность театрального костюма и 

его отличия от бытового. 

Представлять, каково значение костюма в создании образа 

персонажа и уметь рассматривать его как средство внешнего 

перевоплощения актёра (наряду с гримом, причёской и др.). 

Уметь применять в практике любительского театра 

художественно-творческие умения по созданию костюмов 

для спектакля из доступных материалов, понимать роль 

детали в создании сценического образа. 

  



6. 6. Привет от Карабаса- Барабаса! 

АРМ 

1. Уметь добиваться наибольшей выразительности костюма и 

его стилевого единства со сценографией спектакля, частью 

которого он является. 

Понимать и объяснять, в чём заключается ведущая роль 

художника кукольного спектакля как соавтора режиссёра и 

актёра в процессе создания образа персонажа. 

Представлять разнообразие кукол (тростевые, 

перчаточные, ростовые) и уметь пользоваться этими 

знаниями при создании кукол для любительского спектакля, 

участвуя в нём в качестве художника, режиссёра или актёра. 

  

7. 

 

7. 

 

Третий звонок. 

Спектакль: от замысла к 

воплощению. 

1. Понимать единство творческой природы театрального и 

школьного спектакля. 

Осознавать специфику спектакля как неповторимого 

действа, происходящего здесь и сейчас, т. е. на глазах у 

зрителя — равноправного участника сценического зрелища. 

Развивать свою зрительскую культуру, от которой зависит 

степень понимания спектакля и получения эмоционально-

художественного впечатления — катарсиса. 

  

Эстафета искусств: от рисунка к фотографии (8 ч.) 

8. 1. Фотография. АРМ 1. Понимать специфику изображения в фотографии, его 

эстетическую условность, несмотря на всё его 

правдоподобие. 

Различать особенности художественно-образного языка, на 

котором «говорят» картина и фотография. 

Осознавать, что фотографию делает искусством не аппарат, 

а человек, снимающий этим аппаратом. 

Иметь представление о различном соотношении 

объективного и субъективного в изображении мира на 

картине и на фотографии. 

  



9. 2. Грамота фотокомпозиции и 

съёмки. 

1. Понимать и объяснять, что в основе искусства фотографии 

лежит дар видения мира, умение отбирать и запечатлевать в 

потоке жизни её неповторимость в большом и малом. 

Владеть элементарными основами грамоты фотосъёмки, 

осознанно осуществлять выбор объекта и точки съёмки, 

ракурса и крупности плана как художественно-

выразительных средств фотографии. 

Уметь применять в своей съёмочной практике ранее 

приобретённые знания и навыки композиции, чувства цвета, 

глубины пространства и т. д. 

  

10. 3. Фотография — искусство 

светописи. АРМ 

1. Понимать и объяснять роль света как художественного 

средства в искусстве фотографии. 

Уметь работать с освещением (а также с точкой съёмки, 

ракурсом и крупностью плана) для передачи объёма и 

фактуры вещи при создании художественно-выразительного 

фотонатюрморта. 

  

11. 4. «На фоне Пушкина снимается 

семейство». 

1. Приобретать навыки композиционной (кадрирование) и 

тональной (эффекты соляризации, фотографики и т. д.) 

обработки фотоснимка при помощи различных 

компьютерных программ. 

Осознавать художественную выразительность и визуально-

эмоциональную неповторимость фотопейзажа и уметь 

применять в своей практике элементы операторского 

мастерства при выборе момента съёмки природного или 

архитектурного пейзажа с учётом его световыразительного 

состояния. 

Анализировать и сопоставлять художественную ценность 

чёрно-белой и цветной фотографии, в которой природа цвета 

принципиально отлична от природы цвета в живописи. 

  

12. 5. Человек на фотографии. АРМ 1. Приобретать представление о том, что образность 

портрета в фотографии достигается не путём 

художественного обобщения, а благодаря точности выбора и 

передаче характера и состояния конкретного человека. 

Овладевать грамотой операторского мастерства при съёмке 

фотопортрета. 

Снимая репортажный портрет, уметь работать оперативно 

и быстро, чтобы захватить мгновение определённого  

  



13. 6. 

 

 

Событие в кадре. АРМ 1. душевно-психологического состояния человека. 

При съёмке постановочного портрета уметь работать с 

освещением (а также точкой съёмки, ракурсом и крупностью 

плана) для передачи характера человека. 

Понимать и объяснять значение информационно-

эстетической и историко-документальной ценности 

фотографии. 

Осваивать навыки оперативной репортажной съёмки 

события и учиться владеть основами операторской грамоты, 

необходимой в жизненной практике 

  

14. 7. Фотография и компьютер. АРМ 1. Уметь анализировать работы мастеров отечественной и 

мировой фотографии, осваивая школу операторского 

мастерства во всех фотожанрах, двигаясь в своей практике 

от фотозабавы к фототворчеству. 

Осознавать ту грань, когда при компьютерной обработке 

фотоснимка исправление его отдельных недочётов и 

случайностей переходит в искажение запёчатлённого 

реального события и подменяет правду факта его 

компьютерной фальсификацией. 

Постоянно овладевать новейшими компьютерными 

технологиями, повышая свой творческий уровень. 

Развивать в себе художнические способности, используя 

для этого компьютерные технологии и Интернет. 

  

15. 8. От фотозабавы 

к фототворчеству. АРМ 

1. 

  

Фильм — творец и зритель (12ч.) 



16. 1. Многоголосый язык экрана. 1. Понимать и объяснять синтетическую природу фильма, 

которая рождается благодаря многообразию выразительных 

средств, используемых в нём, существованию в 

композиционно-драматургическом единстве изображения, 

игрового действа, музыки и слова. 

Приобретать представление о кино как о пространственно-

временном искусстве, в котором экранное время и всё 

изображаемое в нём являются условностью (несмотря на 

схожесть кино с реальностью, оно лишь её художественное 

отображение). 

Знать, что спецификой языка кино является монтаж и 

монтажное построение изобразительного ряда фильма. 

Иметь представление об истории кино и его эволюции как 

искусства. 

  

17. 2. Художник – режиссёр - 

оператор. 

1. Приобретать представление о коллективном процессе 

создания фильма, в котором участвуют не только творческие 

работники, но и технологи, инженеры и специалисты многих 

иных профессий. 

Понимать и объяснять, что современное кино является 

мощнейшей индустрией. 

Узнавать, что решение изобразительного строя фильма 

является результатом совместного творчества режиссёра, 

оператора и художника. 

Приобретать представление о роли художника-

постановщика в игровом фильме, о творческих задачах, 

стоящих перед ним, и о многообразии художнических 

профессий в современном кино 

  

18. 3. Азбука киноязыка. АРМ 1. Осознавать единство природы творческого процесса в 

фильме-блок- бастере и домашнем видеофильме. 

Приобретать представление о значении сценария в 

создании фильма как записи его замысла и сюжетной 

основы. 

Осваивать начальные азы сценарной записи и уметь 

применять в своей творческой практике его простейшие 

формы. 

Излагать свой замысел в форме сценарной записи или 

раскадровки, определяя в них монтажно-смысловое 

построение кинослова и кинофразы. 

  

19. 4. Фильм — «рассказ в 

картинках». 

АРМ 

1. 

  



20. 5. Воплощение замысла. 1. Приобретать представление о творческой роли режиссёра 

в кино, овладевать азами режиссёрской грамоты, чтобы 

применять их в работе над своими видеофильмами. 

  

21. 

 

 

6. 

 

 

 

Чудо движения: увидеть и снять.  

 

1. Приобретать представление о художнической природе 

операторского мастерства и уметь применять полученные 

ранее знания по композиции и построению кадра. 

Овладевать азами операторской грамоты, техники съёмки и 

компьютерного монтажа, чтобы эффективно применять их в 

работе над своим видео. 

Уметь смотреть и анализировать с точки зрения 

режиссёрского, монтажно-операторского искусства фильмы 

мастеров кино, чтобы пополнять багаж своих знаний и 

творческих умений 

  

22. 7. Бесконечный мир 

кинематографа. 

1. Приобретать представление об истории и художественной 

специфике анимационного кино (мультипликации). 

Учиться понимать роль и значение художника в создании 

анимационного фильма и реализовывать свои 

художнические навыки и знания при съёмке. 

Узнавать технологический минимум работы на компьютере 

в разных программах, необходимый для создания 

видеоанимации и её монтажа. 

  

23. 8. Искусство анимации. АРМ 1. 
  

24. 9. Живые рисунки на твоём 

компьютере. АРМ 

1. Приобретать представление о различных видах 

анимационных фильмов и этапах работы над ними. 

Уметь применять сценарно-режиссёрские навыки при 

построении текстового и изобразительного сюжета, а также 

звукового ряда своей компьютерной анимации. 

Давать оценку своим творческим работам и работам 

одноклассников в процессе их коллективного просмотра и 

обсуждения. 

  

25. 10. Персонажи-куклы. АРМ 1. 
  

26. 11. Звуковое оформление. АРМ 1. 
  

27 12. Презентация  творческих   работ 1 
   

Телевидение — пространство культуры? (7 ч.) 



28. 1. Мир на экране: здесь и сейчас. 

АРМ 

1. Узнавать, что телевидение прежде всего является средством 

массовой информации, транслятором самых различных 

событий и зрелищ, в том числе и произведений искусства, не 

будучи при этом новым видом искусства. 

Понимать многофункциональное назначение телевидения 

как средства не только информации, но и культуры, 

просвещения, развлечения и т. д. 

Узнавать, что неповторимую специфику телевидения 

составляет прямой эфир, т. е. сиюминутное изображение на 

экране реального события, совершающегося на наших глазах 

в реальном времени. 

Получать представление о разнообразном жанровом 

спектре телевизионных передач и уметь формировать 

собственную программу телепросмотра, выбирая самое 

важное и интересное. 

  

29. 2. Телевидение и документальное 

кино. 

1. Осознавать общность творческого процесса при создании 

любой телевизионной передачи и кинодокументалистики. 

Приобретать и использовать опыт документальной съёмки 

и тележурналистики (интервью, репортаж, очерк) для 

формирования школьного телевидения. 

  

30. 3. Жизнь врасплох, или Киноглаз. 1. Понимать, что кинонаблюдение — это основа 

документального видеотворчества как на телевидении, так и 

в любительском видео. 

Приобретать представление о различных формах 

операторского кинонаблюдения в стремлении зафиксировать 

жизнь как можно более правдиво, без специальной 

подготовки человека к съёмке. 

  



31. 4. Видеоэтюд, видеосюжет. АРМ 1. Пониматьэмоционально-образную специфику жанра 

видеоэтюда и особенности изображения в нём человека и 

природы. 

Учиться реализовывать сценарно-режиссёрскую и 

операторскую грамоту творчества в практике создания 

видеоэтюда, видеосюжета. 

Представлять и объяснять художественные различия 

живописного пейзажа, портрета и их киноаналогов. 

Понимать информационно-репортажную специфику жанра 

видеосюжета и особенности изображения в нём события и 

человека. 

Понимать и уметь осуществлять предварительную 

творческую и организационную работу по подготовке к 

съёмке сюжета, добиваться естественности и правды 

поведения человека в кадре не инсценировкой события, а 

наблюдением и «видеоохотой» за фактом. 

  

32. 5. Телевидение, видео, Интернет. 

АРМ 

1. Получать представление о развитии форм и киноязыка 

современных экранных произведении на примере создания 

авторского видеоклипа и т. п. 

Понимать и объяснять специфику и взаимосвязь 

звукоряда, экранного изображения в видеоклипе, его 

ритмически-монтажном построении. 

В полной мере уметь пользоваться возможностями 

Интернета и спецэффектами компьютерных программ при 

создании, обработке, монтаже и озвучании видеоклипа. 

Уметь использовать грамоту киноязыка при создании 

интернет-сообщений. 

  

33. 6. Вечные истины искусства. 1. Узнавать, что телевидение прежде всего является средством 

массовой информации, транслятором самых различных 

событий и зрелищ, в том числе и произведений искусства, не 

будучи при этом само новым видом искусства. 

Пониматьмногофункциональное назначение телевидения 

как средства не только информации, но и культуры, 

просвещения, развлечения и т. д. 

Узнавать, что неповторимую специфику телевидения 

составляет прямой эфир. 

  



 
 

 

34. 7. Искусство — зритель — 

современность. АРМ 

1. Понимать и объяснять роль телевидения в современном 

мире, его позитивное и негативное влияние на психологию 

человека, культуру и жизнь общества. 

Осознавать и объяснять значение художественной 

культуры и искусства для личностного духовно-

нравственного развития и творческой самореализации. 

Развивать культуру восприятия произведений искусства и 

уметь выражать собственное мнение о просмотренном и 

прочитанном. 

Понимать и объяснять, что новое и модное не значит 

лучшее и истинное. 

Рассуждать, выражать своё мнение по поводу своих 

творческих работ и работ одноклассников. 

Оценивать содержательное наполнение и художественные 

достоинства произведений экранного искусства. 

  

Защита проекта (1ч.) 

35. 1. Защита проекта 1. Использовать полученный творческий опыт в разработке 

собственной идеи и выполнении собственного замысла. 

Обсуждать практические творческие работы. 

  



5. ПРИЛОЖЕНИЯ 

ПРИЛОЖЕНИЕ 1 

 

Учебно-методическое, материально- техническое, информационное обеспечение 

образовательного процесса 

Учебно-методическое обеспечение 

1. Изобразительное искусство. Рабочие программы. Предметная линия учебников под ред. 

Б. М. Неменского. 5-9 классы: пособие для учителей общеобразоват. учреждений / Б. М. 

Неменский, Л. А. Неменская, Н. А. Горяева, А. С. Питерских. – М.: Просвещение, 2014. 

Дополнительная литература 

1. Кашекова И. Э. Изобразительное искусство. Планируемые результаты. Система 

заданий. М.: Просвещение, 2013  

2. Агеева И. Д. Занимательные материалы по изобразительному искусству, М.: Сфера, 

2007 

3. Порохневская М. А.  Изобразительное искусство 6 класс, «Учитель – АСТ», 2008   

3. Павлова О. В.  Изобразительное искусство 6 класс, «Учитель», Волгоград, 2007   

4. Свиридова О. В. Проверочные и контрольные тесты 5-8 класс, «Учитель», Волгоград, 

2008  

5. Туманова Е. С.  В мире красок народного творчества» 4-8 класс (внеклассные 

мероприятия), «Учитель», Волгоград, 2009  

6. Свиридова О. В.  Предметные недели в школе. Изобразительное искусство (беседы, 

викторины, олимпиады, конкурсы, необычные уроки), «Учитель», Волгоград, 2008  

7. Оросова Т. В. Изобразительное искусство 7 класс, «Учитель – АСТ», 2007  

8. Изобразительное искусство. 2–8 классы. Создание ситуации успеха: коллекция 

интересных уроков / авт.- сост. А. В. Пожарская [и др.] – Волгоград: Учитель, 2010. 

9. Сокольникова Н. М. Изобразительное искусство / Н. М. Сокольникова. – Обнинск: 

Титул, 1996. 

10. Я познаю мир: Архитектура: детская энциклопедия. – М.: Астрель, 2002. 

11. Я познаю мир: Культура: детская энциклопедия. – М.: АСТ-ЛТД, 1998. 

12. Горяева Н. А. Первые шаги в мире искусства: кн. для учителя. М., 1991. 

13. Кашекова И. Э. Язык пластических искусств: живопись, графика, скульптура, 

архитектура. – М.: Просвещение, 2003.  

Интернет-ресурсы 

1. Сетевое объединение методистов «СОМ». – Режим доступа: http://som.fio.ru 

2. Портал «Все образование». – Режим доступа: http://catalog.alledu.ru 

3. Федеральный портал «Российское образование». – Режим доступа: http://www.edu.ru 

4. Российский общеобразовательный портал. – Режим доступа: http://www.school.edu.ru 

5. Единое окно доступа к образовательным ресурсам. – Режим доступа: 

http://window.edu.ru 

6. Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов. – Режим доступа: http://school-

collection.edu.ru 

7. Музейные головоломки. – Режим доступа: http://muzeinie-golovolomki.ru 

8. Художественная галерея Собрание работ всемирно известных художников. – Режим 

доступа: http://gallery.lariel.ru/inc/ui/index.php 

9. Виртуальный музей искусств. – Режим доступа: http://www.museum-online.ru 

10. Академия художеств Бибигон. – Режим доступа: http://www.bibigon.ru 

11. Словарь терминов искусства. – Режим доступа: http://www.artdic.ru/index.htm 

Информационно-коммуникативные средства. 

1. Познавательная коллекция. Сокровища мирового искусства (СD). 

2. Познавательная коллекция. Энциклопедия (CD). 

http://www.artdic.ru/index.htm


3. Живопись акварелью. Базовый уровень (DVD). 

4. Рождение картины. В мастерской художника / Гос. Русский музей, Российский центр 

музейной педагогики и детского творчества, Российская академия образования. – СПб.: 

Гос. Рус. музей; студия «Квадрат Фильм», 2003–2005. – (Серия образовательных 

видеофильмов «Русский музей – детям»). 

5. Шедевры русской живописи. – М.: ООО «Кирилл и Мефодий», 2002. 

6. «Русский музей». – [Б. м.]: ООО «БИЗНЕССОФТ», Россия, 2005. 

7. Энциклопедия изобразительного искусства. – [Б. м.]: ООО «БИЗНЕССОФТ», Россия, 

2005. 

8. Мастера портрета». – Издательский дом «РАВНОВЕСИЕ», 2006. 

9.  Шедевры архитектуры / NewMediaGeneration (CD-ROM). – М., 1997; 2002. 

Технические средства обучения 

- Компьютер, проектор, фотокамера, видеокамера (сотовый телефон) 

Методический фонд 

- Репродукции картин  художников. 

- Муляжи для рисования  

- Изделия декоративно-прикладного искусства и народных промыслов. 

- Тела геометрические (конус, шар, цилиндр, призма) 

- Предметы для натурной постановки (кувшины, гипсовые и керамические вазы и др.) 

- Детские работы в электронном виде, как примеры выполнения творческих заданий. 
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Система контроля 

Критерии оценки устных индивидуальных и фронтальных ответов: 

- активность участия; 

- развернутость, образность, аргументированность ответов; 

- самостоятельность; 

- оригинальность суждений. 

Критерии и система оценки творческой работы:  

Из всех этих компонентов складывается общая оценка работы обучающегося: 

- Раскрытие темы, сюжета. 

- Компаозиционное решение: правильное решение композиции, предмета, орнамента, 

слайд – шоу, фотовыставки, видеофрагмента (как организована плоскость листа, как 

согласованы между собой все компоненты изображения, как выражена общая идея и 

содержание). 

- Владение техникой: как ученик пользуется художественными материалами, как 

использует выразительные художественные средства в выполнении задания, в том числе, 

технические средства обучения, современные цифровые ресурсы. 

- Общее впечатление от работы. Оригинальность, яркость и эмоциональность созданного 

образа, чувство меры в оформлении и соответствие оформления  работы. Аккуратность 

всей работы. 

Критерии оценивания детских работ по изобразительному искусству следующие: 

«отлично»  – работа выполнена в соответствии с вышеназванными требованиям, в ней 

раскрыта  поставленная проблема, сформулированы выводы, имеющие теоретическую 

или практическую направленность для современного общества.                 

«хорошо» – работа выполнена в соответствии с вышеназванными требованиям, в ней 

раскрыта  поставленная проблема, однако, выводы сформулированы нечетко, 

недостаточно раскрыто  теоретическое или практическое значение выполненной работы. 



«удовлетворительно» – работа выполнена в соответствии с вышеназванными 

требованиям, в ней недостаточно четко сформулирована проблема,  выводы 

сформулированы нечетко, недостаточно раскрыто ее теоретическое или практическое 

значение. 

«неудовлетворительно» – работа не выполнена в соответствии с вышеназванными 

требованиями. 

Формы контроля уровня обученности: 

- викторины; 

- кроссворды; 

- отчетные выставки творческих  (индивидуальных и коллективных) работ; 

- тестирование; 

-проверочные работы; 

-защита проекта. 

 

 

 


